
虚拟现实应用技术专业 

中国特色高水平专业群组成专业  国家紧缺人才培养专业 

1. 广阔前景 

全球虚拟现实产业发展特点： 

 
2020 年以来，虚拟现实技术的应用领域日益丰富。工信部电子信息司副司长任爱光

认为，5G 商用加速到来，开启了 VR/AR 产业发展的新一轮热潮，推动 VR/AR 的应用

范围从直播、游戏等消费娱乐领域，加速向工业、医疗、教育等垂直领域渗透，实现规

模化发展。工信部曾提出，要引导工业互联网平台提升增强现实/虚拟现实等新技术支撑

能力，推广 5G+VR/AR、赛事直播、游戏娱乐、虚拟购物等应用，促进新型信息消费。

“虚拟现实已经成为智能化变革的重要推手，将催生巨大的产业空间。”任爱光说。 

 

据赛迪顾问公司预计，中国 VR、AR（增强现实）市场规模将在 2022 年突破千亿

元，成为全球虚拟现实市场的增长中心。目前我国 VR 人才的保有量占全球不到 2%，



而人才的需求量却超 18%。据不完全统计，至 2022 年 VR 相关人才需求将超过 80 万。 

北京市中国虚拟现实应用企业聚集地，为 VR 发展第一梯队，其 VR 产业链完整，

从零部件、硬件到软件、内容和应用都有实力企业在布局，截止到目前北京 VR 产业人

才缺口约 8 万人左右，岗位 100 多种。VR 巨大的市场潜力，广阔的行业发展前景，急

待提高的人员素质，给了职业学校办好此朝阳专业的信心和决心。 

2. 精准培养 

服务于北京城市战略定位，面向首都智慧城市、数字孪生和文化创新等领域，重点

培养掌握虚拟现实、增强现实技术相关专业理论知识，具备使用虚拟现实技术，为北京

城市运行、智能设备和企业管理服务，以及 VR 产品的策划、设计、测试、编码、建模、

维护和服务的高素质技术技能人才。 

3. 光明未来 

专业与虚拟现实设备生产、软件、内容制作、应用服务企业紧密合作，先后与北京

精雕、三维天下、清华紫光、曼恒、HTC 等企业进行订单培养，主要面向开发维护类、

技术美术类、产品策划、运营管理及销售类岗位，同时推荐 15%毕业生通过专接本考试，

继续在北方工业大学等国内外高校进行本科相关专业的学习。 

 
VR 岗位类别需求分布图 

 

VR 就业岗位类别 

岗位类别 工作岗位 职业名称 工作任务 相关企业 



开发维护类 

程序员 

（Unity 3D） 

（核心岗位） 

1. VR 主程 

2. VR 集成工程师 

3. VR 项目开发工程师 

4. VR 执行策划 

1. 计划产品开发 

2. 编写代码 

3. 模块开发 

4. 技术攻关 

5. 编写文档 

6.优化功能 

华为、京东方、小米、

创维、微软、unity 大

恒科技、曼恒、大朋

VR、京东、无限时

空、融幻科技、兰亭

数字、腾讯、极维客、

北汽集团、中国航天

科技集团公司、北京

精雕、 

高级脚本程序员 

（核心岗位） 
程序架构师 

1. 研发辅助开发平台 

2. 提供技术解决方案 

3. 分析工作反馈问题 

4. 挖掘脚本潜力 

5. 人员培训 

6. 岗位分析 

7. 任务分配 

AR/VR 开发工程

师 

（核心岗位） 

AR/VR 开发工程师 

1. 制作 AR/VR 场景 

2. 导入 AR SDK 

3. 开发 U3d 客户端模

块 

4. 开发 UE4 客户端模

块 

5. 导出 Android 程序 

6. 导出 iOS 端程序。 

技术美术类 
美术开发工程师 

（技术美术） 

1. 模型建造师 

2. 角色设计师 

3. 动作设计师 

4. VR 引擎美术开发工程

师 

1. 拆分资源 

2. 编制资源拆解表 

3. 硬表面建模 

4. UV 展开 

5. 制作材质 

6. 资源整理入库。 

影视处理类 

影视后期制作工

程师 

(辅助岗位） 

影视后期制作工程师 

1.准备素材文件 

2.进行素材剪切 

3.进行画面粗略编辑 

4.给视频后期加特效 

5.添加字幕 

6.处理声音效果 

7.生成视频文件 

据拉钩网数据统计，VR 行业人才薪资不论是从业年限还是同类型岗位水平，均领

先于其他行业。 



 

4. 可靠保障 

专业特色   

虚拟现实应用技术专业是北京市特高专业群、国家“双高建设计划”专业群专业之

一，国家紧缺人才培养专业，全国装备制造类示范专业点，北京市“一带一路”国家人

才培养基地 。   

专业一直致力与企业进行深度合作，先后与北京精雕、三维天下、清华紫光、曼恒

数字等企业进行订单培养，会根据行业人才需求及学生特点对学生提供专业的就业指导

及企业带薪实习机会（如：寒暑假企业实践、创新创业实践、毕业顶岗实习），并推荐就

业。   

师资队伍 

专业拥有一支团结拼搏的高水平教师队伍，现有专职教师 8 名，实训教师 5 名，校

外兼职教师 5 名，其中教授 1 人，副教授 7 人，博士 1 人，硕士 7 人。专业教学团队精

诚合作，敢于创新，在教学、科研等方面取得了突出成绩。   

实训条件 

由国家财政拨款累计投资 6396 万元，建设有“3D 打印”“逆向工程”“三维数字化

设计”“MR 虚拟现实中心”等专业实训基地，此外专业还与三维天下、曼恒数字、紫光

卓越等单位紧密合作，建立校外实训基地。 
 



   

   

   



5. 学有所获 

主干课程 

制图与识图、产品设计电学基础、产品设计工学基础、人工智能基础、C#程序设计、

计算机辅助造型设计、三维扫描应用技术、虚拟显示集成系统安装与调试、Unity3D 开

发基础、用户界面设计等。 

 

资格证书 

虚拟现实工程技术人员职业资格证（2-02-10-14）、虚拟现实应用开发技术 1+X 职业

技能等级证书、数字创意建模 1+X 职业技能等级证书。 

专业社团 

为帮助学生开拓技术视野 ,丰富校园生活 ,增长专业知识 , 提升技能型成立

CAD/CAM 专业社团。社团注重知识的积累和技术创新，同时会将复杂的专业技能通过

各种活动和项目传授给大家。以普及专业知识，宣扬专业文化，为学生们提供一个学习

与交流的平台。历年来的优秀毕业生和大赛获奖学院均出自社团。 

 

技能大赛 



专业人才培养模式领先，在全国技能大赛赛场中获一等奖两项，二等奖三项，三等

奖五项，在国际赛场上获二等奖一项，为京津冀地区输送了大批优秀的高素质专业人才。 

 

 


